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1 Escribe el nombre de cada cuerpo geométrico.

2 Completa estas oraciones:

Las superficies ............................ .de los cuerpos se llaman caras.
Las lineas de unién de dos superficies se llaman ...
LOS oo donde se juntan dos o més aristas son los vértices.

3 ;Cudntas caras, aristas y vértices tiene este prisma?

Lo

N.° DE CARAS

N.° DE ARISTAS

N.° DE VERTICES

4 Coloreaq, entre estas figuras planas, las que coincidan con alguna de las
caras de la pirémide:

5 Colorea de verde solo aquellas figuras que sean poligonos.
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6 Sefiala sobre este poligono sus dngulos, sus lados y sus vértices:

7 Nombra cada poligono segin su nimero de lados.

8 Traza un didmetro y un radio en esta circunferencia:

9 ;A qué poligono corresponde esta descripcién? Dibujalo:

Tiene cuatro vértices, cuatro
lados iguales y cuatro dngu-
los iguales.

10 ;Qué cuerpo geométrico se puede formar al unir estas caras?

3Cudntos vértices tiene ese cuerpo? .......... 3Y aristas? ...
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